
GAISMA 2.0
Gaismekļu lietojums, vadība un protokoli



KAS IR GAISMA?



GAISMAS APRĒĶINI

• Degoša svece dod ൎ 1 𝑐𝑑 gaismas intensitāti
• 25 W fluroscenta spuldze izstaro ൎ 1700 𝑙𝑚
• 1700 lm izstarots visos virzienos (4π steradiāni),
gaismas intensitāte 𝐼௏ ൌ

ଵ଻଴଴ ௟௠
ସగ ௦௥

ൎ 135 ௟௠
௦௥
ൌ 135 𝑐𝑑

• 1700 lm Izstarots 20° lielā leņķī,
gaismas intensitāte 𝐼௏ ൎ 18000 𝑐𝑑

• 1 𝑙𝑥 ൌ 1 ௟௠
௠మ ൌ 1 ௖ௗ·௦௥

௠మ



KRĀSU MODEĻI



HSL / HSV / RGB



KRĀSU TEMPERATŪRA



KRĀSU TEMPERATŪRA



KRĀSU TEMPERATŪRA



GAISMAS SPEKTRS



KRĀSU GAMMA



KRĀSU GAMMA



3 PUNKTU GAISMA



SKATUVES GAISMAS PAMATI



SKATUVES GAISMAS PAMATI



GAISMU VADĪBA

• DMX512



KANĀLI UN PARAMETRI



GAISMU PULTIS



GAISMU PULTIS



GAISMU PULTIS



GAISMU VADĪBA

• Art‐Net
• DMX + RDM
• Ethernet
• UDP/IP protokols (UDP nepārbauda nosūtīto datu saņemšanu, TCP pārbauda)
• līdz pat 32 768 DMX universe’iem
• Node Universe 0 = DMX Universe 1

• sACN (Streaming Architecture for Control Networks)
• DMX + DMP
• Ethernet un 802.11 (Wi‐Fi) 
• ANSI E1.31
• UDP (DMP atbalsta TCP)



Q&A

NODERĪGAS SAITES:
• https://www.lightingschool.eu/portfolio/shaping‐the‐light/
• https://www.sweetwater.com/insync/stage‐lighting‐101‐
understanding‐basics/
• https://www.onstagelighting.co.uk/stage‐lighting‐guides‐help/


